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Mehmet Eray Kıranoğlu  (Mart  1980) 

 
Kariyer hedefi 
 

Oyunculuk, zamanlama, sahne düzeni, abartı vs gibi animasyonun 
temel prensiplerinin akıcı ve güçlü kullanımı ile inanılır, yaratıcı ve 
sanatsal animasyonlar üreten ve kendini bu konuda sürekli geliştiren 
bir karakter animatörü olmak. 
 

Bilgisayar 
becerileri  
 
 
 
 

İmaj&Video Yaratma & Düzenleme, 3D Modelleme & Animasyon:  
Photoshop & Illustrator: 2 yıl  
3ds max: 2 yıl 
Maya: 2 yıl 
Sketchbook, PAP,  Flipbook: 1 yıl 
After Effects, Premiere: <1 yıl 
Zbrush, Mudbox, Vue: <1 yıl 
 

İşletim sistemleri
Uygulama programları: Microsoft Office (Word, Excel, Access, 
Powerpoint, Outlook, Visio,  Project), Open Office 

: DOS, Windows (Server dahil) 

Web Tasarım: Dreamweaver 
Mühendislik: SPSS, SIMAN/Arena, GAMS, LINDO/LINGO, DEA 
Solver, AutoCAD, Minitab, Conveyor design program 
Programlama: QBasic, Pascal, Visual Basic 

İlgi alanları & 
beceriler 

Bilgisayar donanımları & ağlar, CAD/CAM , Simülasyon,  
Medeniyetler tarihi, Coğrafya,  Sinematografi, Karikatür çizimi, 
Bilgisayar destekli grafik & animasyon. 

Dil(ler) Türkçe (Anadil), İngilizce (Çok iyi), Almanca (Başlangıç) 

Sınavlar Goethe Institut Almanca dil seviyesi (Bahar 2002): G2 
TOEFL-IBT (Ağustos 2006): 105/120  

Eğitim   2007-2009      Animationmentor.com “Online Animasyon Okulu”  
                                                                         Emeryville, CA, USA 

• “Karakter Animasyonunda İleri Düzey Öğrenim” Diploması 
       Tamamlanan dersler:  

 Kısa film yapımı, 
 Kısa film planlama, 
 İleri oyunculuk, 
 Oyunculuğa giriş,  
 Vücut mekaniği,  
 Temel prensipler. 

 

Adres:  
Beykoz / İstanbul 34800 
TÜRKİYE 

Cep tel.:  +90 536 930 84 44 
                            
E-Mail :  mekiranoglu@gmail.com 
      
Web    :   www.animeri.com 
 
 
                

http://www.animeri.com/�
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Eğitim                                       2002- 2005      Marmara Üniversitesi                      Göztepe, İstanbul 
Yüksek Lisans (Şeref öğrencisi) Endüstri Mühendisliği a.b.d., Fen 
Bilimleri Enstitüsü 
1998-2002       Çankaya Üniversitesi                 Yüzüncü Yıl, Ankara 
Lisans (Şeref öğrencisi) Endüstri Mühendisliği a.b.d. (burslu), 
Mühendislik Fakültesi 

Ödüller & 
Sertifikalar& 
Burslar 

 Kasım 2005, Microsoft Certified Professional (MCP) 
 Mayıs 2003,  ISO 9001: 2000 Denetçi sertifikası 
 1998-2002, Çankaya Üniversitesi Lisans eğitimi için ÖSYM 
Bursu /Ankara  

İş deneyimi* Eylül 2002 – ... 
Endüstri Mühendisi olarak çeşitli firmalarda.  
Şubat 2010 - ... 
Freelance karakter animatörü olarak. 
 
*Ayrıntı istenmesi halinde sağlanabilir. 

Referanslar İstenmesi halinde sağlanabilir. 

Askerlik Terhis tarihi: 17.05.07 (Kısa dönem) 
 


